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DESKRIPSI MATA KULIAH

Mata kuliah ini menjelaskan mengenai dasar-dasar komputasi dan dasar-dasar
pemerograman serta mengaplikasikan pada bahasa pemerograman tingkat tinggi. Mahasiswa
diharapkan dapat memahami dan menyusun algoritma untuk membuat program komputer
menggunakan pernyataan yang tepat sesuai dengan yang dibutuhkan. Mahasiswa dapat
memahami perbedaan variabel, tipe data pada suatu bahasa pemerograman. Selain itu,
mahasiswa mengaplikasikan control statement, tipe data array, tipe data struct dan filling system.

CAPAIJIAN PEMBELAJARAN LULUSAN YANG DIBEBANKAN MATA KULIAH

CPL-5 Mampu menerapkan teori dan metode statistika pada analisis data untuk mendukung
pengambilan keputusan

CPL-6 Mampu merancang pengumpulan dan pengintegrasian data terstruktur dan tidak
terstruktur dengan metodologi yang tepat.

CPL-7 Mampu menyusun algoritma dan membuat program komputer untuk pengolahan
data berskala besar dalam penyelesaian masalah di berbagai bidang terapan.

CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH

CPMK.1 Mampu menjelaskan fundamental perangkat keras, perangkat lunak, sistem operasi,
dan dasar-dasar pemrograman

CPMK.2 Mampu memahami dan menjelaskan dasar bahasa dan struktur pemrograman C++

CPMK.3 Mampu memahami dan menerapkan control statements dan function pada bahasa
pemrograman C++

CPMK.4 Mampu memahami dan menerapkan tipe data array dan string dengan C++ pada
permasalahan sains data

CPMK.5 Mampu memahami dan menerapkan pointer dan structure dengan C++ pada
permasalahan sains data

CPMK.6 Mampu memahami dan menerapkan sistem file dengan C++ pada permasalahan sains

data
POKOK BAHASAN
1. Fundamental perangkat keras, perangkat lunak, sistem operasi, dan dasar-dasar
pemrograman

2. Dasar bahasa dan struktur pemrograman C++
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Aplikasi control statement if pada bahasa pemrograman C++
4. Aplikasi looping control statement pada bahasa pemrograman C++
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Aplikasi tipe data array satu dimensi pada bahasa pemrograman C++

Apikasi tipe data array dua dimensi atau lebih pada bahasa pemrograman C++
Aplikasi tipe data string pada bahasa pemrograman C++

Penerapan function pada bahasa pemrogamana C++

Aplikasi printer pada bahasa pemrograman C++

10. Apikasi tipe data struktur pada bahasa pemrograman C++
11. Aplikasi sistem file pada bahasa pemrograman C++
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