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Capaian Pembelajaran (CP) | CPL-PRODI
1. Mampu mengkaji kasus penerapan ilmu pengetahuan dan teknologi di bidang keahlian sesuai standar

kompetensi kerja, serta mampu mengambil keputusan secara tepat dari hasil kerja sendiri maupun kerja
kelompok dalam bentuk laporan tugas akhir atau bentuk kegiatan. (CPL-2)
Mampu mengelola pembelajaran diri sendiri, dan mengembangkan diri sebagai pribadi pembelajar
sepanjang hayat untuk bersaing di tingkat nasional, maupun internasional, dalam rangka berkontribusi
nyata untuk menyelesaikan masalah dengan mengimplementasikan teknologi informasi dan komunikasi dan
memperhatikan prinsip keberlanjutan serta memahami kewirausahaan berbasis teknologi. (CPL-3)

3. Mampu berkomunikasi, menulis laporan serta membuat presentasi secara efektif. (CPL-4)




4. Mampu memilih, menggunakan dan menerapkan teknik dan sumber daya yang tepat termasuk penggunaan
piranti keras maupun lunak yang mutakhir untuk memberikan solusi atas permasalahan di bidang rekayasa
Instrumentasi. (CPL-9)

[cPLmk |

1. Mahasiswa mampu memahami dasar algoritma dan pemrograman.

2. Mahasiswa mampu memahami algoritma dan pemrograman tingkat lanjut dan tingkat tinggi.

3. Mahasiswa mampu menerapkan prinsip algoritma dan pemrograman dalam peralatan instrumentasi
industri.

4. Mahasiswa mampu mengidentifikasi masalah dalam teknologi instrumentasi dalam penerapan algoritma
dan pemrograman.

Deskripsi Singkat MK

MK Algoritma & Pemrograman berada di semester |l dengan bobot 3 sks dengan 2 sks perkuliahan dan 1 sks
praktikum. Mata kuliah ini membahas tentang penerapan Algoritma & Pemrograman pada berbagai case
permasalahan instrumentasi. Untuk dapat memahami Algoritma & Pemrograman instrument di industri,
mahasiswa dibekali pemahaman tentang stategi dan metode yang tepat untuk penerapan langsung terhadap
studi kasus instrumentasi di berbagai sektor industri.

Pokok Bahasan / Bahan
Kajian

® Pengantar Algoritma, Flowchart, dan Macam Bahasa serta Tipe Data
® Pengenalan Bahasa Assembly

Bahasa Assembly Tingkat Lanjut

Pengenalan Bahasa Tingkat Tinggi

Logika Pemrograman Tingkat Tinggi

Pengantar Object Oriented Programming

Terapan Object Oriented Programming

Pengenalan Database

Pemrograman penerapan Database

Pengenalan Pemrograman Multi-Platform

Aplikasi Pemrograman Multi-Platform

Aplikasi Pemrograman Multi-Platform Tingkat Lanjut

Pustaka
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Media Pembelajaran
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Matakuliah syarat

Mg Kemampuan akhir Penilaian Bentuk Pembelajaran, Materi Bobot
ke- pada tiap tahap Metode Pembelajaran Penilaian (%)
pemebelajaran Pembelajaran dan [Pustaka]
(Sub-CP-MK) Penugasan Mhs
[Estimasi Waktu]
Indikator Penilaian Kriteria & Bentuk Daring Luring
Penilaian (online) (offline)
(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8)
1 Mahasiswa mampu | e Ketepatan Non-tes: v e Macam Bahasa 3%
memahami dasar memahami konsep e Diskusi pemrograman,
Algoritma dan dasar Algoritma dan | e Penugasan [TM:1x2x50”] flowchart, dan
Macam Bahasa Pemrograman e Praktikum P1 [PT:1x2x60"] tipe data
Pemrograman [BM:1x2x60"] e TASM dan
[P:1x1x170”] MASM, instalasi
dan penggunaan
2 Mahasiswa mampu | e Ketepatan Non-tes: v e Dasar Bahasa 3%
memahami dasar memahami dasar o Diskusi Assembly
Bahasa Assembly Bahasa Assembly e Penugasan e Struktur Bahasa
e Praktikum P1 [TM:1x2x50"] Assembly
[PT:1x2x60"]




[BM:1x2x60"]
[P:1x1x170"]

Mahasiswa mampu | e Ketepatan Non-tes: v ® Instruksi dasar 3%
memahami Bahasa memahami prnsip e Diskusi (perpindahan
Assembly Tingkat pemrograman e Penugasan [[Llyrl::xzzx:(g:’]] data, aritmatika,
. . . . :1x2x .
Lanjut tingkat lanjut e Praktikum P1 [BM:1x2x60”] dan Iogl.ka)
[P:1x1x170”] ® Instruksi
percabangan,
prosedure, dan
makro
Kuis 1 10%
Mahasiswa mampu | e Ketepatan Non-tes: v e CodeBlocks 3%
memahami prinsip memahami prinsip o Diskusi instalasi dan
Bahasa pemrograman L] Penugasan [TM:]'XZXSO’:’] penggunaan
pemrograman tingkat tinggi e Praktikum P2 [PT:1x2x60 ,,] o Struktur Dasar
Tingkat Tinggi [BM:1x2x60”] Bahasa C
[P:1x1x170"] ’
Variabel dan
Kosntanta,
Operator dan
Expression
Mahasiswa mampu | @ Ketepatan dalam Non-tes: v e Operasi Input 3%
memahami Logika memahami Logika e Diskusi dan Operasi
Pemrograman Pemrograman ® Penugasan [TM:IXZXSO,:'] Output,
Tingkat Tinggi Tingkat Tinggi e Praktikum P2 [E“;ll);zz);i%”]] Percabangan dan
[P:1x1x170"] Perulangan
Mahasiswa mampu | @ Ketepatan Non-tes: v e Pengenalan 3%
memahami memhami e Diskusi Objek Oriented
Pemrograman Pemrograman e Penugasan [TM:1x2x50':’] Program, Sistem
berbasis Objek berbasis Objek e Praktikum P2 [PT:1x2x60°] Usecase

[BM:1x2x60"]
[P:1x1x170”]

Diagram, Class




Diagram,
Sequence
Diagram,
Activity Diagram

8 Evaluasi Tengah Semester 20%

9 Mahasiswa mampu | @ Ketepatan dalam Non-tes: v ® Pemrograman 3%
menerapkan pembuatan program | ® Diskusi Grafik dan
Pemrograman berbasis objek e Penugasan [TM:1x2x50"] Pengolahan Citra
berbasis Objek e Praktikum P3 [PT:1x2x60"] Digital

[BM:1x2x60"]
[P:1x1x170"]

10 Mahasiswa mampu | e Ketepatan Non-tes: v ® XAMP instalasi 3%
memahami dasar memahami dasar e Diskusi dan penggunaan
Database Database e Penugasan [TM:1x2x50"] dan database

e Praktikum P3 [PT:1x2x60"] terkait
[BM:1x2x60"]
[P:1x1x170"]

11 Mahasiswa mampu | ® Keterampilan dalam | Non-tes: v o XAMP instalasi 3%
menerapkan menerapkan e Diskusi dan penggunaan
Pemrograman pemrograman e Penugasan [TM:1x2x50"] dan  database
menggunakan Database e Praktikum P3 [PT:1x2x60"] terkait
Database [BM:1x2x60”]

[P:1x1x170”]

12 Kuis 2 10%

13 Mahasiswa mampu | e Ketepatan Non-tes: v ® Dasar 3%
memahami Dasar memahami Dasar e Diskusi ~ Pemrograman
Pemrograman Pemrograman e Penugasan [TM:“ZXSO',] Multi-Platform
Multi-Platform Multi-Platform e Praktikum P4 [[;“Tn':ll’;zz);%%,,]]

[P:1x1x170"]

14 Mahasiswa mampu | ® Ketepatan membuat | Non-tes: v e Android Studio, 5%
menerapkan Pemrograman ® Diskusi instalasi dan
Pemrograman Multi-Platform e Penugasan penggunaannya

Multi-Platform




e Praktikum P4 [TM:1x2x50"]

[PT:1x2x60"]
[BM:1x2x60"]
[P:1x1x170"]
15 Mahasiswa mampu | ® Ketepatan membuat | Non-tes: v ® Pemrograman 5%
mengaplikasikan Pemrograman e Diskusi multiplatform
Pemrograman Multi-Platform e Penugasan [TM:1x2x507] (HTML 5)
Multi-Platform Tingkat Lanjut e Praktikum P4 [PT:1x2x60':']
Tingkat Lanjut [BM:1x2x60”]
[P:1x1x170"]
16 Evaluasi Akhir Semester 20%
Catatan:

1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan
internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses
pembelajaran.

2. CPLyang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan
untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan
pengetahuan.

3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat
spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

4. Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan
merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran
mata kuliah tersebut.

5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang
mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

6. Kriteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian
berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan
tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.

8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan,
Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative

Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.




10.

11.

12.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok
bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan
pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.



